
 

 

 
   

Nicolas GOLIARD 
 

MAI - OCT 2017 & MAI - OCT 2015 
CDD EN SECRETARIAT ET SERVICE D'ACCUEIL 

> Accueil & inscription clients. Gestion planning moniteurs & 

élèves. 

> Conception site web vitrine, mise en réseau postes de 

travail, configuration système de sauvegarde pour données 

clients & comptables. 

LANGUES ›  

> Anglais (parlé & écris, TOEIC : 975)  

> Italien       &     Japonais  

 

DEVELOPPEMENT & GESTION DE PROJET ›  

> Unity & C#     

> UnrealEngine4, Construct 2  

> 3DSMax  

> Java, Python, C++, Javascript  

> HTML5, CSS, PHP, XML, Bootstrap  

> Adobe Premiere, After Effects  

>  Affinity Designer  

> Gestion de Projets & outils reliés  

(Jira, Github, Hacknplan, Slack, Trello, …)  

> MacOS & Windows           

 

JEUX VIDEO ›  

> Game Design & Scénarisation  

> Pixel Art (Aseprite, Promotion NG)  

> Level Design & UI / UX  

 

 

 

LECTURE/ECRITURE › Rédaction d’articles & 

nouvelles ; Lecture de romans (jeux, thrillers, SF, …) 
  

Centres d’intérêts 

Email › nicolas.goliard@gmail.com 

Portfolio :   nicolasgoliard.com 

 

Formation 

 

Compétences 
 

Permis B véhiculé 

Formation BSR et 125 

 
 

2017 - 2019 › MASTER MAPI-MAJE › UNIVERSITE DE NICE SOPHIA ANTIPOLIS 

> Product Owner, Game Designer & Lead Programmeur sur le projet « Nihon Seikatsu » 

> Lead Programmeur sur le projet de Serious Game « Sous Tensions » 

2013-2016 › LICENCE D’INFORMATIQUE › UNIVERSITE DE NICE SOPHIA ANTIPOLIS 

> Major de promotion en dernière année, Gestion de projet Agile, Conception & Développement Logiciel 

2012 › BACCALAUREAT SCIENTIFIQUE SPECIALITE MATHEMATIQUES › LYCEE SAINT JOSEPH, CARNOLES 

 

Expérience professionnelle 
 

AUTO-ÉCOLE DANI DAN 

MAI – SEPT 2018 & MARS – SEPT 2019 
STAGES EN CONCEPTION & DEVELOPPEMENT DE SERIOUS 

GAME, INFOGRAPHIE & WEBDESIGN 

> Conception et production d’un prototype de Serious Game 

sur l’apprentissage de la conduite ;  Manipulation Leap Motion 

> Développement intégrale du concept prototypé en jeu 

complet (code, graphisme, UI, UX, sound design, etc…) 

> Refonte complète du site internet  

> Conception d’affichages promotionnels, infographiques et de 

maquettes du renouvellement du design de la vitrine 

>  Communication & Community management  

 

JEUX VIDEO › FPS, AVENTURE, RPG, SURVIVAL HORROR, … 

  

MUSIQUE › Pratique amateur du piano 

  

SPORT DE COMBAT › Taekwondo 

PERLERS › Reproduction en perles de sprites 

 

CULTURE NIPONNE  

 


